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REGULAMIN

§ Rudzkiego Nocnego Streetball’a

. Turniej prowadzony jest wg przepiséw ustalonych przez organizatoréw, zawody zas

obserwujg wyznaczeni przez organizatora obserwatorzy gry.
Zespoty rozgrywajq swoje mecze w trzyosobowych sktadach dysponujac czwartym
zawodnikiem jako rezerwowym
Zespoty zostang podzielone na grupy gdzie beda rozgrywaty swoje mecze systemem
~kazdy z kazdym”
zwyciestwo danej druzyny oznacza zdobycie dwéch punktéw, a przegranej jeden
punkt
o kolejnosci koncowej decyduje w grupie:

o liczba ,duzych” punktow

o wynik bezposredniej rywalizacji

o bilans punktéw meczowych
Zawody rozgrywane beda na boiskach o wymiarach 9x9 m, na jeden kosz.
Linia tukowa, odlegta od pionowej osi symetrii tablicy o 6,25 m, dzieli boisko na strefe
rzutéw za 1 pkt. (wewnatrz linii) i strefe za 2 pkt. (na zewnatrz).
Rzuty osobiste wykonuje sie z linii oddalonej od tablicy o0 4m bez mozliwosci zbidrki, a
celny rzut wolny ma wartos¢ 1-ego pkt.
Rzutami wolnymi karane sg réwniez faule druzynowe poczgawszy od 6smego (8).
Z kazdy taki druzynie faul przystuguje jeden rzut wolny.
Kazdy mecz trwa 10 min, lub do zdobycia przez jedng z druzyn 16 pkt.

.Czas meczu mierzony jest w sposob ciagty (bez wytgczania zegara), réwnoczesnie na

wszystkich boiskach.

W przypadku remisu w regulaminowym czasie, zostaje przeprowadzona dogrywka,
trwajaca do czasu zdobycia przewagi 2 pkt. przez jedng z druzyn (w fazie
pucharowej — 3 pkt. przewagi), lecz nie dluzej niz 3 minuty.

Druzyna przegrywa rowniez mecz gdy na boisku pozostanie mniej niz dwoch
zawodnikow gotowych i uprawnionych do gry (nie zdyskwalifikowanych lub
usunietych).

Kazdej z druzyn przystuguje jedna 30sekundowa przerwa w grze, jednak nie moze
ona byc¢ wykorzystywana w ostatnich 2 minutach gry.

.Kazdej druzynie przystuguje nieograniczona liczba zmian.
.Zmiana moze by¢ dokonana jedynie podczas wprowadzania pitki przez ktérgkolwiek z

druzyn z poza linii 6,25m o ile wczesniej zostanie zasygnalizowana kontrolerowi gry.
Rozgrzewka obu druzyn przygotowujacych sie do gry odbywa sie na tym samym
boisku, na ktérym rozgrywany bedzie mecz.

Tylko druzyny przygotowujace sie do meczu majg prawo przebywac na boisku do gry.
Rozgrzewka do spotkania bedzie umozliwiona 2 minut przed jego rozpoczeciem.
Rozpoczecie jak i wznowienie gry polega na ustawieniu catej druzyny - ktora zdobyta
punkt, faulowata lub wyrzucita pitke na aut - wewnatrz linii 6,25m i oddaniu pifki
druzynie przeciwnej, ustawionej poza linig 6,25 m.

Wszelkie wznowienia gry, jak i rozpoczecia gry nastepujg w sposéb jednakowy z
konca boiska, ponad linig 6,25 m (po zdobytym koszu, po faulu zwyktym, po aucie,
po przejeciu pitki). Jakakolwiek zmiana posiadania pitki w czasie gry musi
obowigzkowo powodowa¢ wyprowadzenie pitki poza linii 6,25m.

Druzyna, ktora jest w posiadaniu pitki ma okoto 30 sekund na wykonanie rzutu do
kosza. Niewykonanie w tym czasie rzutu bedzie karane utratg pitki. O utracie pitki
decyduje obserwator gry.

Za faul osobisty na zawodniku nie bedacym w akcji rzutowej, przyznawana jest pitka
Z poza linii 6,25m.

Za faul osobisty na zawodniku bedacym w akcji rzutowej przyznawane sg
odpowiednio jeden lub dwa rzuty wolne w zaleznosci od wartosci wykonywanego
rzutu.
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Druzyny zakwalifikowane do gry powinny przestrzega¢ w czasie gry zasad gry i zasad
fair-play.

Ztosliwe i brutalne faule orzeczone przez obserwatora gier sg karane rzutem
osobistym za 1 pkt. i posiadaniem pitki dla druzyny poszkodowanej.

.Brutalno$¢ w grze lub zte zachowanie zawodnikdéw danej druzyny lub catej druzyny

podczas turnieju moze doprowadzi¢ do wykluczenia zawodnika, a w ostatecznosci
catej druzyny z turnieju na podstawie decyzji organizatora.
Wszelkie tamanie zasad gry prowadzi do utraty pitki na rzecz druzyny przeciwnej.
Zabronione jest zdobywanie punktow poprzez tzw. ,wsad”.
Rzucanie pitki w twarz bedzie traktowane jako ztosliwe zagranie i podlega¢ bedzie
natychmiastowej dyskwalifikacji.
Tylko kapitan druzyny jest upowazniony do wystepowania w jej imieniu we
wszystkich sprawach i sporach.
Kazda druzyna powinna wyznaczy¢ swojego kapitana, ktory bedzie jg reprezentowat
w sporach.
Kapitanowie druzyn decydujg w kwestiach spornych.
Obserwator gry podejmuje decyzje w sytuacjach spornych, gdy kapitanowie nie mogq
dojs¢ do porozumienia.
Obserwator gry musi by¢ powiadamiany przez kapitandéw obu druzyn o powstajacych
sporach i podjetych decyzjach
Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwiania wszelkich sporéw w imie przyjacielskiej i
serdecznej atmosfery zawodow. W przypadku braku polubownej decyzji obserwator
gry wydaje ostateczng decyzje.
Ponadto obserwator gry:
przeprowadza losowanie przed meczem
liczy zdobyte punkty, wpisuje ostateczny wynik do protokotu
notowanie wykorzystanych czaséw przez poszczegdlne druzyny
kontroluje prawidtowos¢ zmian zawodnikéw

o kontroluje zmiany posiadania pitek spornych
Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania
koszy do gry niezgodnie z regulaminem.
Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.
Kazda z druzyny przed rozpoczeciem turnieju musi podpisa¢ regulamin, co jest
warunkiem przystgpienia do turnieju i wyrazeniem zgody na uczestnictwo w turnieju
w sprawach spornych Ilub nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje
rozstrzygajace wydaje Organizator.
Za rzeczy pozostawione bez opieki MOSIR nie odpowiada

O
O
O
O

Za zaistniate wypadki niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci.

W przypadku braku aktualnych badan lekarskich i ubezpieczenia NW zawodnik bierze
udziat na wiasng odpowiedzialnosc.

Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmiany regulaminu. W przypadku istotnych
zmian zobowigzujg sie do powiadomienia zawodnikdéw o zmianach w regulaminie.
Kazdemu zespotowi, ktéry bedzie przestrzegat zasad gry gwarantowane jest
rozegranie 3 meczy.



